
Ablauf des Planspiels 

 
Grau hinterlegte Inhalte können für eine Schnellversion vollständig weggelassen werden. 

s/a: s steht für synchron, a kann auch asynchron erarbeitet werden 

 

Phase Inhalt Liste(n) auf dem Spielfeld s/a Zeit 

Einfüh-

rung 

Einführung in das Planspiel, 

synchron durch eine 

Spielleitung  

Einführung 

Szenario und Ziel 

s 45 min 

Phase 1 

 

Kickoff-Treffen der 

Teilnehmenden mit 

Entscheidung über Struktur 

und Regeln in Präsenz oder 

per Videokonferenz 

 

Aufgaben 

Vorschläge 

Unsere Regeln 

s 90 min 

Erstellung der Fundraising-

Plakate einzeln oder in 

kleinen Gruppen 

 

Aufgaben a 90 min 

Entscheidung über 

Fundraising-Plakat 

Vorschläge s/a 60 min 

Optional: Party zur 

offiziellen Gründung der 

fiktiven Organisation 

 s  

Phase 2 Verteilung der Rollen und 

Einarbeitung in diese 

 

Rollen a 15 min 

Bewertung der Fundraising-

Kampagne und 

Budgetvergabe 

Budget s/a 15 min 

Konfliktlösung gemäß der 

eigenen Regel 

Video-Konferenz bei Bedarf 

Budget 

Nachrichten aus dem 

Erdbebengebiet 

Handlungsoptionen 

Unsere Entscheidungen 

Externe Akteure 

s/a 75 min 

  



Phase 3 Evaluation der eigenen 

Strukturen und ggf. 

Korrektur, Vorbereitung  

 

Evaluation s 60 min 

Aus-

wer-

tung 

Konfliktlösungsstrategien Auswertung  60 min 

 

Gesamtdauer auf 2 – 5 Tage verteilt 

 

 6 Stunden 

 

8,5 Stunden 

 

 

 


