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Vorwort

Die Stiftung Deutsch-Russischer Jugendaustausch mochte den Jugend- und
Schiileraustausch férdern, das Kennenlernen junger Menschen aus Russland
und Deutschland erleichtern und sie zum Erlernen der jeweils anderen Sprache
motivieren. Um diese Ziele umzusetzen, mochte die Stiftung mit dem Begeg-
nungskoffer Leiterinnen und Leitern deutsch-russischer Jugend- und Schiilerbe-
gegnungen Ideen fiir die Praxis an die Hand geben, mit denen sie ein intensives
Kennenlernen sowie interkulturelle Interaktionen der Teilnehmenden fordern
konnen.

Der Begegnungskoffer der Stiftung bietet eine interaktive Materialsammlung,
die sich direkt an bilaterale Gruppen richtet. Sie soll den Teilnehmenden das
Kennenlernen untereinander, des jeweiligen Partnerlandes und dessen Sprache
ermoglichen, daher stehen alle Spielanleitungen im Koffer auf Deutsch und Rus-
sisch zur Verfiigung. Im Fokus stehen hierbei die Begegnung mit dem Partner-
land, der Abbau von Hemmungen und die Gruppenbildung.

Es besteht die Moglichkeit, dass der Begegnungskoffer an einem Tag von einer
Projektmitarbeiterin oder einem Projektmitarbeiter aus dem Team ,Drusja” der
Stiftung begleitet wird. Mithilfe von Sprachanimation und den Materialien aus
dem Koffer vermittelt diese Person zwischen den Kindern und Jugendlichen, ani-
miert sie spielerisch dazu miteinander zu kommunizieren und vermittelt dabei
gleichzeitig Wissen iiber beide Lander sowie Sprachen.

Im Folgenden finden Sie Informationen zum Inhalt des Koffers sowie Anleitungen
zum Einsatz der Spiele und Anregungen zu weiteren Einsatzmdglichkeiten. Las-
sen Sie Thre Phantasie spielen und entwickeln Sie hierzu weitere Ideen! Wir freu-
en uns iiber Riickmeldungen.

IIpeaucnosue

®onp  «TepMaHO-POCCUIACKUIL  MONOZEKHBIL OO6MEH» CTPEMUTCA pa3BUBATh
MOJIOZIeXHbI W LIKONbHLIL OOMEH, CIOCO6CTBOBATL YCTAHOBIEHWIO KOHTAKTOB
Mexay MononbiMu moabMu u3 Poccumn u Tepmannu w mobyKEaTh UX K U3YIEHUIO
A3blKa ApYT Apyra. [lna OCyllecTBleHWA 3TUX Leneit GoHA IOATOTOBUI A7A
OpPraHu3aToOpoB POCCUWCKO-TEPMAHCKUX MOJIOZEKHBIX BCTPEY 4eMojaH C
IIPaKTUYECKUMU COBETAMU, KOTOpPblE IIOMOTYT WM HaNagUTb WHTEHCUBHOE
3HaKOMCTBO U MEXKYJIbTYPHOE B3aUMOZENCTBUE MEXKAY YIaCTHUKAMMU.

YeMopaH 1A MOJIOZLEXHBIX BCTPEY, ITOATOTOBJIEHHBIN COTPYyAHWKaMu (oHpa,
mpezjiaraeT K WUCIIOb30BAHUI0 KOJUIEKLMIO MHTEPAKTUBHLIX MaTepuasos,
HEMOCPeACTBEHHO IMpefHa3HAYeHHbLIX [J1A paﬁom C IBYA3LIYHLIMWU TPYIIITAMU.
HaHHbIe MaTepuanbl NMPU3BAHbLI IIOMOYb YYACTHUKAM MOJOMAEXHBbIX BCTPeY IpU
3HaKOMCTBE IPYT C APYTOM, [PYTON CTPAHOM U €€ A3LIKOM, I03TOMY OINCAaHUA BCEX
UTp B YeMOfjaHe MpeJiCTaBleHbl KaK B HEMELKO-, TaK U B PYCCKOA3LIYHOM BapUaHTe.
OcHoBHOe BHMMaHWe IPU 3TOM YAENAETCA 3HAKOMCTBY CO CTPaHOW-TIApPTHEPOM,
CHATWIO A3BIKOBHIX 6apbepoB W (GOPMUPOBAHWIO CIUIOYEHHOW KOMaHpsl. IIpn
HeoOXOZMUMOCTM B [OMONHEHWEe K UeMOZAHy Mbl MOXEeM HampaBuTb Bam B
MIOAZEPXKKY KOTO-TO U3 PAabOTHUKOB (OHAA WIN YIACTHUKOB KOMaHZHI ,Jlpy3ba”.
Hp]/l ImoMoumun A3BIKOBOW dHUMallUM N MaTepuasoB 4YeMOofaHa Haul COTPYAHUK
TIOMOXeT Bam YCTAHOBUTb KOHTAKT MEXAY Y4YaCTHUKAMU o6meHa, MOTUBUPOBATb
UX B UrpoBoit hopMe K 061eHUI0 APYT C APYTOM U OZHOBPEMEHHO C 3TUM IIPUBUTD
WM 3HaHUA 06 06enX CTpaHaX U A3bIKAX.

Ha crpannuax paHHOTO pyKoBOACTBA Bl HalizeTe nHpOpPManuio 0 COIEPKUMOM
4eMOfiaHa, a TaKXe MeTOAWYeCKWe DeKOMeHfjaluwW MO0 IPOBeeHWI0 WUTP U
WMITYJbCH 1A UX Jla/lbHeWlIero ucrnonb3osanua. [Ipoasnaiite cBoto daxTasuio n
IpUAyMEIBaiiTe HoBble uzen! Mut 6yaem paast Bauum or3siBam.
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Kurziiberblick tiber die Materialien

In die geographischen Gegebenheiten beider Lander geben der Russ-
land- und der Deutschland-Twister Einblick, indem beim miteinan-
der ,Twistern” Stadte und Bundesldnder bzw. Regionen des jeweiligen
Partnerlandes erkundet werden.

Das A - 4 [a - ja] Stidte-Memo auf dem Bilder von Stadten und Se-
henswiirdigkeiten aus Russland abgebildet sind, sowie das Brettspiel
Deutschland entdecken” vermitteln ebenfalls einen kleinen geo-
graphischen Einblick und geben beim Spielen Gesprdchsanldsse iiber
die Herkunftsorte der Teilnehmenden.

Das Sprachanimationsset , Spiel, Spaf3, Sprachanimation” enthdlt
Spiele, die einen ersten Kontakt mit der russischen Sprache ermdg-
lichen und Hemmungen vor dem Sprechen der anderen Sprache spie-
lerisch abbauen.

Die Spiele-Box, die sich im Koffer befindet, enthdlt Anleitungen zu
den klassischen deutschen und russischen Kartenspielen ,, Mau-Mau“
und ,, Durak*, zu dem Spiel ,,Wer bin ich?” und vieles mehr. Im Koffer
sind ausreichend Materialien/Spielkarten vorhanden, so dass ohne
weitere Vorbereitung sofort mit dem Spielen losgelegt werden kann.

Das Quartett ,Deutsch-Russische Grenzgiinger” stellt einige der
bekanntesten Personlichkeiten vor, die sich im russischen und deut-
schen Kontext beweg(t)en. Es ldsst sich gut auf Busfahrten, oder ein-
fach zwischendurch in gemischten Kleingruppen spielen.

Das Liederbuch ,,TOYTOHAJZJO [toschtonada]“ mit Karaoke-DVD er-
offnet einen Zugang zu deutschen und russischen Volks- und Poplie-
dern. Jedes Lied ist dabei im Liederbuch lautsprachlich in der jeweils
anderen Sprache transliteriert, so dass direkt zusammen mit dem Sin-
gen losgelegt werden kann - ohne dass dafiir Vorkenntnisse in der
anderen Sprache bzw. dem anderen Alphabet nétig sind.

Die beiden Nationalflaggen, eine Matrjoschka und ein Gartenzwerg
sind typische Gegenstdnde, die mit dem anderem Land (Nation) bzw.
der Kultur verbunden werden. Sie sind im Koffer enthalten, um Ge-
sprache iiber Stereotypen anzuregen und die Jugendlichen dafiir zu
sensibilisieren, wie Stereotype im Alltag oft unhinterfragt verwen-
det werden. Mit Hilfe dieser Materialien kann dann ganz konkret mit
den Jugendlichen gemeinsam reflektiert werden, was sie im Vorfeld
jeweils von den deutschen oder russischen Austauschpartnern erwar-
tet haben und warum und was sie nun tatsdchlich erleben.

KpaTkuit 0630p MaTepuanos

Teucmepwvt «Poccua» u «IepmaHuAa» TPELOCTaBNAT BO3MOXHOCTb
03HAKOMUTbCA C reorpadmuyeckuM IOJ0XKEHUEM 06eUX CTpaH 3a CueT
TOTO, UTO BO BPEMA COBMECTHOW! UIPH B TBUCTEP YYACTHUKU U3YYAlOT
ropoza, GenepanbHLe 3eMIIU U PETUOHbL LPYTO CTPAHbL.

Urpa «Memo: 20poda om A 0o fA», B KOTOPOW IPEACTABJIEHLI
N300paKeHUsA POCCUNCKUX TOPOZOB U [OCTOIPUMEYATENbHOCTEN, U
HacTonbHas urpa «Omkpoil dna ce6a epManuio!» Takxe MO3BONAIOT
MONYYUTb Obllee IpefcTaBileHUe O Teorpadum ob6enx CTpaH W B
TpoLecce UIPHl HABOJAT Ha PAa3TOBOPHI O POAHLIX KPAAX VYACTHUKOB.

Ilocobue 1m0 A3LIKOBOW anuMauuun «Hzpel, Becenbe, A3bIKOBAA
AHUMAYUA» COLEPKUT WIPH, IO3BONAOLIME YYaCTHUKAM BIIEPBbIE
COTIPUKOCHYTLCA C PYCCKUM A3LIKOM W B UIPOBOW (opMe IpeononeTb
A3LIKOBOM Gapbep.

Kommnexkr urp «IInune6oxc», KOTOPHIA HAXOAUTCS B UEMOAAHE,
BKJIIOYAeT B Ce0f OMWUCAHMA KJIACCUYECKUX HEMELKUX W PYCCKUX
KapTouyHbXx Urp «May-may» w dypax, wrps «Kmo a?» w MHOIMX
OpyrMx. B ueMopaHe COEEpXUTCA  [OCTAaTOYHOE  KOJIUYECTBO
MaTepuanos/ UrpajlbHEIX KapT, TO3TOMY ITPUCTYIIATh K UTPe MOXHO 6e3
TIpef;BapuUTeNbHOM IIOATOTOBKU.

Urpa «Ksapmem: poccuiicKo-zepmaHCcKue 3HAMEHUMOCMU
TMPEACTaBAAeT PAL W3BECTHHIX JINYHOCTEW, KOTOpPbLIE  UMENT
HemocpeacTBeHHOe oTHoueHue K Poccun u Tepmanuu.

B «KBapreT» yno6HO UrpaTh BO BpEMs [TOE30K Ha aBTOGYCE WU ITPOCTO
TaK B HEGOJbUINX CMEIIAHHLIX IPYIIIIaX.

Mecennvk «TOYTOHAZO [toschtonada]» c DVD-guckom ans kapaoke
OTKPBIBAET LOCTYIl K HAPOAHBIM W 3CTPAAHbIM IECHAM Ha HEMELKOM
W pycckoM a3biKax. IIpu 3TOM BCe TMecHW B COOpHUKE CHABKEHH!
TPAHCKpPUIILMei, 6narofaps Yemy Cpasy MOXKHO IPUCTYIATh K
COBMECTHOMY IIEHWI0 — [ 3TOTO HE HYKHHI IPeiBAPUTENIbHbIE
3HAHWA APYTOTO0 A3bIKA WK andasuTa.

TocydapcmsenHble ¢pnazu obeux cmpaH, Mampéwka wn cadoslil
2HOMUK SBIAIOTCA TUIWYHLIMW aTpUOYTaMu, TECHO CBA3AHHBIMU C
KOHKDETHOW CTpaHOoW (HapoZoM) U eé KynbTypoul. OHU HAxXOAATCA B
yeMopjaHe, YTOOL WHULMUPOBATL GECELl O CTEPEOTUIIAX W MPUBEYD
BHUMAHWUE MOJIOLEXU K TOMY, UTO B MOBCEHEBHOW XU3HW Mbl 4aCTO
UCIIONIb3YEeM CTEPEOTUIH, HE IMOfBEpras COMHEHWUI0 UX UCTUHHOCTb.
[lpu moMomM 3TUX MaTepUaoOB MOXHO Ha KOHKDPETHOM IpuMepe
06CynUTb C MONOLLIMU JIIOZbMY, KaKUE OXUAAHUA OHU WU3HAYANbHO
CBA3LIBAIIL C PYCCKUMW WIN HEMELKUMWU MAapTHEPAMW IO 0OMEHy W
HACKOJIbKO UX OXXUAAHUS OMPABLANIUCD.



Russland- und Deutschland-Twister

Mit den Lander-Twistern gehen die Jugendlichen auf Entdeckungs-
tour durch die Stddte und Regionen Russlands sowie Deutschlands.
Dabei ist viel Flexibilitédt gefragt, da die Spielenden mit ihren Handen
und FiilRen versuchen miissen die Stddte zu erreichen, ohne gleichzei-
tig dabei einen anderen Mitspielenden umzustof3en.

Vorbereitung
Der Twister wird auf dem vorher gereinigten FuRboden ausgebreitet
und die Teilnehmenden ziehen ihre Schuhe aus.

Anzahl der Mitspielenden
Ein Twister ist am besten fiir 3-5 Personen geeignet. Zusdtzlich wird
eine Spielleitung benétigt.

Spielen

Jeder Spielende sucht sich eine Region bzw. ein Bundesland aus, in die
bzw. in das er sich mit beiden Beinen hineinstellt. Eine auenstehen-
de Spielleitung {ibernimmt die Drehschreibe, die pro Spielzug zweimal
bedient wird. Beim ersten Drehen entscheidet sich, welche Hand oder
welcher Ful} gesetzt werden soll, je nachdem in welchem Viertel der
Drehscheibe der Zeiger zum Halten kommt. Der zweite Dreh entschei-
det iiber das Wohin, d.h. in welche russische Region bzw. in welches
Bundesland, die im inneren Kreis der Drehscheibe zu sehen sind, der
FuR oder die Hand gesetzt wird.

Es geht der Reihe nach und die Spielenden bewegen sich mit beiden
Handen und FiiRen auf dem Spielfeld.

Wer sein Gleichgewicht verliert oder mit dem Knie oder Ellenbogen
den Twister beriihrt, scheidet aus. Gewonnen hat, wer sich am ldangs-
ten auf dem Spielfeld halten kann.

Joker

In den Stadtstaaten Berlin, Hamburg und Bremen sowie den russi-
schen Regionen Siidrussland und Nordkaukasus kann es schnell mal
eng werden. Diejenigen, die hier gleichzeitig eine Hand oder einen
FuR hinsetzten sollen, diirfen sich aufrecht mit beiden Beinen in diese
Stadt bzw. Region stellen und etwas verschnaufen, bevor sie wieder
mit Handen und FiiRen im Einsatz sind.

Weitere Einsatzmadglichkeiten der Twister

~Regionen- und Stadte-Suchspiel” - insbesondere fiir jiingere Teil-
nehmende geeignet.

Die Twister liegen ausgebreitet vor den Teilnehmenden, dann wird an
der Deutschland- oder Russlanddrehscheibe gedreht. Die angezeigte
Region bzw. das Bundesland muss so schnell wie mdglich von den Teil-
nehmenden gefunden werden.

Mit etwas Vorbereitung kénnen auch die Stdadte gesucht und gefun-
den werden. Hierfiir die Stadtenamen auf den Twistern auf kleine Zet-
tel schreiben, die Zettel in die groRte Matrjoschka legen. Entweder
zieht nun eine Spielleitung der Reihe nach die Stddte-Zettel, wahrend
die anderen suchen oder jeder Teilnehmende darf einmal einen Zettel
ziehen und die anderen miissen die Stadt mdglichst schnell finden.

TBucrepsnt «Poccua» n «fepmanuna»

C moMo11b10 CTPaHOBEAYECKUX TBUCTEPOB MOJIOZLIE JIIOAN OTIIPABAAIOTCA
B 03HAaKOMUTENbHHIN TYP IO ropoAam u pernoxam Poccun n Tepmanun.
IIpu 3TOM OT YYACTHWKOB TpebyeTcs ompenenéHHas rmbKocTb, YTOOb!
PYKaMu MAu HOTaMu BCTaTb Ha HYXHLI ropoj, He COWB IIpU 3TOM
IPYTUX UTPOKOB.

IloaroToBKa
TBUCTEP PacCTUIAETCA HAa YUCTOM ITONLY, YYACTHUKU CHUMAIOT 06YBb.

Konuuecrso urpoxos
TBuCTep Gonblie BCETO NMOAXOAMT ANA TPYNIHL U3 3-5 YYaCTHUKOB.
JomonuutensHo TpedyeTcs BeAymU.

Hrpa

Kaxpetit  wrpox BbhiOMpaeT cebe KaKOW-HUOYAb DPETUOH WU
(benepanbHyio 3eMl0, U CTAHOBUTCA TyAa 0b6eumn Horamu. Bepymuit,
HaXofAWWACA 3a pefieslaMn UTPOBOTO ITOJIA, AEPKUT B PyKax PYNETKY,
KOTOpas 3a OAMH XOJ, UCIONb3yeTcA ABXALL. [Ipu mepBoM BpaleHUn
DYJIETKU OTIPEeNeNAeTCs, Kakas pyKa Win Hora OyneT 3afeiCTBOBaHA B
Wrpe, B 3aBUCUMOCTU OT TOTO, B KAKOM CEKTOPEe PYJIeTKU OCTaHOBUTCA
yKasaTenb. Bo BpemMs BTOpPOro BpalleHWs PYNETKW OMNpefensercs, Ha
KaKoW y4aCTOK UIPOBOTO II071A, T. €. Ha KaKOW POCCUNCKUI PETMOH N
Ha Kakyio depepanphylo 3emmio lepMmaHuw, Tpe6GyeTcs MepeMecTUTb
OJHY W3 KOHeYHOCTeW. Mirpa Be#&TcA Mo KPyry, yIacTHUKU 10 0uepenmn
TepeiBUraloTcA Mo UTPOBOMY ITOJ1I0 ITPYU IIOMOIU PYK W HOT.

Ecnn wrpox TepseT paBHOBECWE WM KacaeTcA TBUCTEpa JIOKTEM
WIW KOJIEHOM, TO OH HeMeJJleHHO BbIOBIBAeT M3 Urphl. IlobeanTenem

00bABNAETCA [TOCTIEAHUIA HE BHIOBIBIIUN YYACTHUK.

I>xokep

Takve ¢enepanvibie 3eMnu Kak Bepnuw, Tambypr u BpemeH, paBHO
Kak w peruonst tora Poccum u CeepHoro KaBkasa, pocTaTouHo
HebonbiIve mo mnowaau. II03TOMy UTPOKM, KOTOPHIE OLHOBPEMEHHO
LOJLUKHBI IEPEMECTUTb PYKY WIN HOTY HAa OLHY U3 3TUX TEPPUTOPUIA,
MOTYT CHayasa BCTaTb ABYMs HOTaMW Ha HYXHbI TOPOJ, W1 PETUOH U
IIePeBECTU AVX, IIPEXLEe YeM CHOBA ITPOJOJKUTD ABUKEHME.

Ipyrune BO3MOXHOCTU UCIIONIb30BaHUA TBUCTEPA
Hrpa «Haiian pernox!» 0co6eHHO OAXOANT Al IOHbIX YYACTHUKOB.

ArpoBbie KOBPUKU pACCTWIAKTCA [Eepef, YJYaCTHUKAMM, 3aTeM
PaCKPYuMBAETCA PYNETKA. YYaCTHWUKU JLOJIKHBL KaK MOXHO ObicTpee
HalTU Ha UTPOBOM I10Jle PErUOH UK hefiepanbHyio 3eMILI0, Ha KOTOPY10
YKa3bIBaeT CTPesKa PYILeTKU.

Ecnv cpenath mpeaBapwuTeNbHLIE 3arOTOBKW, TO BMECTO PErMOHOB
MOXHO WCKaTb HAa WIPOBHIX MOJAX OTAeNbHble ropozad. Ina 3toro
Heo6X0AMMO HAMmUCaTh Ha HEGONbUINX JIUCTOUYKAX GyMaru Has3BaHWA
rOpPOJ0B, KOTOPLIE OTMEYEHH! HAa UIPOBLIX MOJAX TBUCTEPA, U CLOKWUTD
9TW JIUCTOYKU B CaMYl0 KPYIHY MaTpéuky. 3areM nu6o Beayumuii,
NGO KAKALIA U3 UTPOKOB IO OUEPEZN BHITATUBAET OAHY U3 OyMaxKek
C Ha3BaHWEM rOpofia, HA3HIBAET €r0 BCIYX, @ OCTALbHBIE YYaCTHUKU
LOJLKHBL KaK MOXXHO GBICTpee HaWTW ropop Ha TBUCTepe.



Hinweise fiir den Umgang mit den TWISTERN

Fiir den Einsatz der Twister bendtigt man einen Raum mit min-
destens 12 m2 Flache (die Spielplanen sind jeweils 2 m x 25 m
grof3). Zu beachten ist, dass nur eine begrenzte Zahl von Teil-
nehmenden zur gleichen Zeit auf der Plane spielen kann.

Damit noch viele Kinder, Jugendliche und Erwachsene Freude
am Twistern haben, bitten wir darum, Folgendes zu beachten:

Bitte den Boden fegen, bevor die Twister ausgepackt wer-
den.

Die Teilnehmenden sollten vor dem Betreten der Planen
die Schuhe ausziehen!

Bitte die Spielplanen vor dem Zusammenlegen und Ver-
packen griindlich abwischen. Achtung: Wenn die Twister
zuriick in den Koffer gepackt werden, miissen die Planen
vollstdndig trocken sein!
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VKa3zaHUA MO UCIONb30BAHUIO KOBPUKOB A1 UTPHI B
TBUCTED

[Ins Urpsl B TBUCTED TPEOYeETCA MOMeleHUE co CBOOOAHOM
IIOWARbl0 He MeHee 12 M2  (mnowazb KOBPUKOB
cocrasnfieT 2 X 2,5 M). Takxe HEOOXOAUMO YUUTLIBATD,
4YTO OfHOBPEMEHHO Ha KOBPWUKE MOMET IIOMECTUTbCA
TOJIbKO OTPaHUYEHHOE YUCII0 YIaCTHUKOB.

YToOHI KaK MOXKHO H0JblIe AeTel, TOLPOCTKOB U B3POCIILIX
CMOTIJIV TIOJIYYNTDb YA0BOJILCTBUE OT UIPHL B TBUCTEP, MBI
mpocum Bac cobniopars cnepytoume mpasuna:

e [loxanywucra, IIOBMETUTe II0Jl, TIPEXZe YeM
paccTunaTh KOBPUKU JJ1l UTPLL B TBUCTED.

e  VYacTHUKWU LOJKHBL CHATb 0OYBb, Iepes; TeM Kak
BCTATb Ha UI'POBOE IIOJIE.

e [loxanywucra, TWATeNbHO  BLITPUTE  WUIPOBLIE
KOBDPUKM, TIepe], TeM KaK CJOXWUTb UX U YIIaKOBaTb.
BHumanue: TmaTenbHo MPOCYLINTE  KOBPUKY,
MpeXze YeM KIacTb UX 06paTHO B yeMopaaH!
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A -1 [a - ja] Stadte-Memo

Ein erster Schritt auf dem Weg zur russischen Sprache kann das Ken-
nenlernen des kyrillischen Alphabets sein. Hierzu bietet sich das
Stadte-Memo an.

Jeweils zwei Karten zeigen dasselbe Motiv eines Ortes der Russischen
Foderation und bilden somit ein Paar. Dabei ist der zum Foto geho-
rende geographische Name jeweils auf der einen Karte auf Russisch in
kyrillischer Schrift und auf der anderen auf Deutsch in lateinischer
Schrift angegeben. Der relevante kyrillische Buchstabe und seine
deutsche Entsprechung sind jeweils durch Unterstreichung gekenn-
zeichnet.

Spielregeln

Die Karten werden gut gemischt und anschlieBend mit der Riicksei-
te nach oben auf dem Tisch ausgebreitet. Nun diirfen reithum immer
zwei Karten aufgedeckt werden. Zeigen sie das gleiche Motiv kann
der oder die Mitspielende sie vom Spielfeld nehmen und weitere zwei
Karten aufdecken. Zeigen die Karten unterschiedliche Motive, wer-
den sie wieder zugedeckt und der ndchste ist an der Reihe. Gewonnen
hat, wer die meisten Kartenpaare finden konnte.

Spielvarianten

1. Gespielt werden kann die klassische Variante bei der alle 31 Paare
zum Einsatz kommen.

2. Eine begrenzte Auswahl an Paaren zu verwenden bietet sich an:

a. wenn bestimmte Stddte, deren Geschichte und landeskundliche
Details ndher vorgestellt werden sollen.

b. um bestimmte Buchstaben vorzustellen bzw. zu erlernen.

Hrpa «Memo: ropona ot A po fA»

[lepBEIM mIArOM Ha TYTW U3YYEHUA PYCCKOTO A3bIKA ABNAETCA 3HAKOMCTBO C
pycckum andasutom. [Ina 3Toro npexpacHo nopxoaut urpa «Memo: ropopa
oT A fio fI».

Urpa cocTOUT M3 KapTOueK C NApHBIMU U300DAKEHUAMW HaCeNEHHBIX
myHKToB Poccuitickon Pepepanuu. Ha opHOM w3 mapHBIX KapTouek
reorpaduyeckoe HasBaHWe HACENEHHOTO IYHKTa HAIMWUCAHO IIO-PYCCKU,
a Ha Apyroit — mo-HeMenkn. OTaenbHble 6YKBLL pycckoro andasuta U ux
HeMeljK1e COOTBETCTBUA BbIfieleHbl MOAYEPKUBAHNEM.

IIpaBuna urpst

Kaproukn HeOGXOAMMO XOpOLIO TEPEMEeLIaTh W Pas3loKUTb Ha CTOJe
KapTuHKamMu BHW3. IIoCe 3TOrO UrPOKMU IO OYepenu MEePeBOPaYMBAIOT IO
IBe KapTouKu. EC/M KapTUHKU Ha KapTOYKax OAUHAKOBLIE, UTPOK 3abupaeT
ux ce6e U MepeBOpayUBaAET CleAyioline ABE KapTOUKu. ECnn KapTuHku Ha
KapTOUKax He COBIAAAI0T, TO UTPOK KNAAET KAPTOUKM 06PATHO KapTUHKAMMU
BHU3, U XO, IEPEXOAUT K CIeAYI0LeMy YYaCTHUKY UTPHL. Briurpuisaer Tor,
KTO K KOHLY Urpbl Ha6epET 60blire BCETO TAPHLIX KAPTOUeK.

BapuaHTLI Urpst

1. B K1acCUU€ECKOM BapuUaHTE UTPHL YYACTBYET BCE MAphl KAPTOUEK.

2. OrpaHuyeHHOe YNCI0 MIAPHLIX KAPTOUeK PEKOMEHAYETCA UCIIONb30BATh:
a. eCnU KOHKPETHHIE TOPOAd, WX WUCTOPUI0 U reorpaduveckue HaHHbE
IIaHUPYETCA NPEACTaBUTb eTalbHO

b. 4TOOLI TO3HAKOMUTD YYACTHUKOB C OTAEIbHLIMU HyKBaMu
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Weitere Einsatzmoglichkeiten

StddtegroRe raten

Russland ist bekannt fiir seine Weite und seine endlosen Walder. Bei
diesem Spiel sollen die Teilnehmenden einen Einblick darein bekom-
men, dass es auch viele Millionenstddte in Russland gibt. Dafiir wer-
den die 10 groRten russischen Stddte (siehe unten) gut sichtbar auf-
geschrieben. AnschlieRend werden zwei Teams gebildet, die 10 kleine
Moderationskarten mit den Zahlen von 1 bis 10 erhalten. Die Teams
miissen nun versuchen, die Stddte anhand ihrer Gréf3e (Einwohner-
zahl) zu ordnen. Dazu legen sie die Zahlen auf die Stddtenamen des
Russland-Twisters, beginnend mit der 1 auf der groRten Stadt. Das
Team, das als erstes mit der richtigen Reihung fertig wird, hat gewon-
nen.

Russische Millionenstddte (Angabe in Tausend): 1. Moskau (11.980), 2. St.
Petersburg (5.028); 3. Nowosibirsk (1.524), 4. Jekaterinburg (1.396), 5. Ni-
schni Nowgorod (1.263), 6. Kasan (1.176), 7. Samara (1.172), 8. Omsk (1.161), 9.
Tscheljabinsk (1.156), 10. Rostow am Don (1.104). (Stand Januar 2013).

Deutschland verfiigt zwar nur iiber vier Millionenstddte, aber anhand
der 10 einwohnerstdrksten GroRstddte konnen auch fiir Deutschland
geographische Kenntnisse geschult werden. Der Ablauf funktioniert
genauso wie fiir russischen Stadte.

Deutsche GroRstddte: 1. Berlin (3.3421.829), 2. Hamburg (1.746.342), 3.
Miinchen (1.407.836), 4. K&ln (1.034.175), 5. Frankfurt am Main (701.350), 6.
Stuttgart (604.297), Diisseldorf (598.686), 7. Dortmund (575.944), 8. Essen
(569.884), 9. Bremen (548.547), 10. Leipzig (531.562) (Stand August 2013)

Partnerkarte im Raum suchen - ist fiir jiingere Teilnehmende gut
geeignet.

Die Memokarten (ohne die jeweiligen passenden Partnerkarten) wer-
den von der Spielleitung im Raum verteilt. Anschliefend werden die
iibriggebliebenen Karten an die Teilnehmenden verteilt, die nun die
jeweiligen passenden Partnerkarten im Raum finden miissen.

I[pyrue BO3MOXHOCTU UCITOJ1b30BAHUA UT'PBI

Vraparb pasMep ropoga

Poccusa cnaBuUTCA CBOUMM MPOCTOPAMU W GECUUCIEHHBIMU JlecaMu. Bo
BpEMA 3TOW UTPLl YYACTHWKWU CMOTYT y3HaTb, UTO B Poccum, momumo
3TOT0, €CTb MHOTO TOPOfOB-MWININOHEPOB. [Ina 3toro Hassauusa 10
KPYMHEWWNX POCCUNCKUX TOPOAOB (CM. HWXE) MUIIYTCA GONbLUIUMMU
OykBaMu. 3areM (GOPMUPYIOTCA [BE KOMAHABL, KaXKZas W3 KOTOPHIX
monyyaer 10 kaprouek ¢ uudpamm or 1 po 10. KomaHAbl ROMKHBL
TOILITATbCA PACNPEfIeINTb FOPOfia B COOTBETCTBUMN C UX PasMepaMmu.
Ina 3TOr0 OHW BHIKNAABIBAIOT KAapTOUYKU € UnbpamMu Ha Ha3BaHUA
roponoB, 0603HAaYEHHBIX HA TBUCTEPe, HauumHaa ¢ uudpst 1 ans

CaMoro KpymHOTO rOPOAd. BuiMrphiBaeT KoMaHpa, mepeoi CyMeBLIas
PACIIONIOKUTb TOPOJA B BEPHOM ITOPATKE.

Topopa-mMunnunoxepst Poccuu (nannsie B Thic.): 1. Mocksa (11.980), 2.
Canxkr-Iletep6ypr (5.028); 3. HoBocubupck (1.524), 4. Exarepunoypr
(1.396), 5. Hwxunit Hosropog, (1.263), 6. Kasanb (1.176), 7. Camapa
(1.172), 8. Omck (1.161), 9. Yenabusck (1.156), 10. PoctoB-Ha-[loHy
(1.104) (Cocrosnme Ha anBapb 2013 1.).

Xora B TlepmaHun Bcero numb YeTHpe TOPOAA-MWIAMOHEPA, HO
reorpaduyeckue 3HaHWUA 06 3TOV CTpaHE MOXHO TPEHUPOBATb U Ha
mpumepe 10 caMbIx T'yCTOHACENEHHBIX TOPOAOB. YIrpa BeAETcA o ToOMy
e IMPUHUMITY, UTO U C POCCUNCKUMU FOPOLLAMU.

Kpynueiiume ropopa Tepmanuu: 1. Bepaun (3.3421.829), 2.
Tambypr (1.746.342), 3. Mionxen (1.407.836), 4. Kénbn (1.034.175),
5. ®pankbypr-Ha-Mantne (701.350), 6. IIryrrapr (604.297),
Ihoccenvpopd (598.686), 7. floprmyHp (575.944), 8. Jccen (569.884),
9. Bpemen (548.547), 10. Jlemumr (531.562) (CocTosxue Ha aBrycr
2013 T.).

HaiiTu B moMeujeHUU MapPHYI0 KAPTOYKY — IIPEKPACHO MOLXOLUT
L7151 IOHBIX YYaCTHUKOB.

Bepymuii packnapbiBaeT B IOMeLEHUU MeMO-KapTouku (IO OAHOW
W3 Kaxpon mapst). OcTaBuUIMeCA KapTOYKW PACIIPeNenAloTCa MEeXAY
YYaCTHUKAMW, KOTODPHIE B CBO0 OYepeLb AOJKHLL HAUTW B IIOMeLeHUN
MOAXOAAIINE TAPHbIE KAPTOUKU.
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Sﬂraqhani.mationsset ~Spiel, SpaR, Spra-
chanimation”

Die Methode der Sprachanimation unterstiitzt auf spielerische Weise,
dass Hemmungen vor dem Sprechen einer anderen Sprache abgebaut
werden. Das Sprachanimationsset enthdlt Spiele, die ein erstes Ken-
nenlernen der Russischen Sprache ermdglichen sollen. Es besteht aus
einer umfangreichen Spielesammlung, einer Materialbeilage, einer
Broschiire, die iiber die Methode der Sprachanimation informiert, so-
wie aus einer DVD, auf der einige Spiele in Aktion zu sehen sind.

Die Broschiire enthdlt zu jedem Spiel eine kurze Erkldrung, wie es an-
zuleiten ist. Zusdtzlich gibt es eine DVD, auf der einzelne Spiele kurz
und anschaulich in ihrem Ablauf gezeigt werden.

Das Sprachanimationsset ist bisher nur in deutscher Sprache vorhan-
den und enthdlt ausschlief’lich Spiel-Begriffe auf Russisch, jedoch
konnen die meisten Spiele fiir einen bilateralen Kontext abgewandelt
werden, indem die entsprechenden deutschen Begriffe erganzt wer-
den.
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Iloco6ue mo A3bIKOBOW aHUMauuu «Urpa,
Becesnbe, A3bIKOBAA AaHUMALUA

MeToznka A3BIKOBOW aHMMaluuWU IIOMOTAeT B UIPOBOW (GOPMe CHATb
A3BIKOBOW Oapbep Ipu O6GWEHUW Ha WHOCTPAHHOM f3biKe. JlaHHOE
moco6ue COAEPNKWUT UTPHL, MO3BOJANOLIME MOJOALIM JIIOLAM BIIEpPBHIE
COIIPUKOCHYTHCA C PYCCKUM A3bIKOM. [locobue BrtoyaeT B cebs 6oraryto
KOJUIEKLIMIO UID, IPUJIOXEHUE C UTPOBLIMU MaTepuanamy, 6pouropy c
nHdopManmeit 0 MeToLUKe A3LIKOBOW aHUMauuu, a takxke DVD-muck,
AEeMOHCTPUPYIOMI TPUMeHEHNe HEKOTOPLIX UTDP Ha MPaKTUKe.

Bpourtopa copmepuT KpaTkue IMOACHEHUA K  KaXZOW  Wrpe.
JomonHutenbHo umMeerca B Hannuuv DVD-guck, Ha KOTOPOM HarnAapHo
MTPOJIEMOHCTPUPOBAHLI OT/I€NIbHbBIE UTPHI.

[Toco6Gue mpenCcTaBIeHo IOKA TONILKO B HEMELKOM BAPUAHTE W COLEPIKUT
KIlI0UeBbIE CJ10Ba UCKIIOYUTENbHO Ha PYCCKOM A3bIKE, TEM He MeHee,
6O0JbUIVHCTBO UTP MOXKHO afallTUPOBATh AJS ABYA3LIYHOTO KOHTEKCTA,
LOTIONHUB UX (bpa3amMn Ha HEMELKOM A3LIKe.



Brettspiel , Deutschland entdecken”

Mit dem Spiel ,Deutschland entdecken” kann man die Bundesldnder und
deren Hauptstddte kennenlernen. Mit der Spielvariante ,Reisetour” begibt
man sich auf eine Reise durch Deutschland, bei der keine Vorkenntnisse
zum Land nétig sind, um das Spiel spielen zu konnen. Bei der Spielvari-
ante ,Wissenstour” gibt es hingegen viele verschiedene spannende Fragen
zu Deutschland in Form von Wissens- und Aktionskarten zu beantworten.
Dadurch eignet es sich gut, um in gemischten Teams zu spielen.

Spiele-Box

In der Spiele-Box befinden sich Anleitungen fiir Gruppen- und Karten-
spiele, z.B. fiir das bekannte deutsche Kartenspiel ,Mau-Mau” und das
beliebte russische Kartenspiel , Durak”.

Eine Anleitung fiir das sehr beliebte Ratespiel ,Wer bin ich?” ist hier
ebenfalls zu finden und auch eine Hilfskarte, auf der alle Begriffe in bei-
den Sprachen aufgefiihrt sind (Bin ich ein Mensch? Bin ich alt?, etc.), die
man wissen sollte, um auch ohne Vorkenntnisse in der Partnersprache
sofort mit dem Spielen in der bilateralen Gruppe loslegen zu kénnen.
Auf der Hilfskarte sind dafiir extra die Begriffe nicht nur in beiden
Sprachen aufgefiihrt, sondern auch immer noch zusdtzlich in Laut-
schrift transliteriert.

HacronbHaa wurpa «OTkpon pana cebsa
Tepmanuio!»

IIpn momomm urpst «OTKPOiL Ans cebs TepMaHuio!» MOXKHO ITO3HAKOMUTbCA
¢ henepanbHbMU 3eMnaMu TepManum u nx cronunamu. IIpn BapuaxTe urpst
«Typroesfka» y4aCTHUKW OTIPABAANOTCA B ITyTelleCTBUE IO [epMaHuw, He
nMesA TpeAiBapUTENIbHBIX 3HAaHUI 0 cTpaHe. B To BpeMA Kak Ipu BapuaHTe
urpsl  «KynbTypHO-MO3HABATENbHLIA TYp» V4YacTHUKaM He0OX0AUMO
OTBEYAaTb Ha Ppa3HOOOpasHble BOMpOCH O [epMaHuW, HamucaHHBIE Ha
Kaproukax. bnaropaps 3TOMy JaHHBIN BAPMAHT XOPOLIO MTOAXOAUT AJ1A UTPHL
B CMeIIaHHBIX TPyTIax.

KoMmnexT urp «linune6oxc»

«lImuneboKe» COMEPKUT OMUCAHUA KOMAHAHBIX W KapTOYHBIX WIp,

K IPWUMEepPY, W3BECTHOW HeMeLKOW KapTouHoW wurpel «May-may» u
TIOMyNAPHOW PYCCKON KAPTOUHOMN UTPHL fiyPaK.

Take B Habope MOXKHO HAaWTW OMUCaHWe OYeHb IMONMyNAPHOW UIPHI-
yraganku «Kto a?» u KapTouKy C IofcKasKaMu, Ha KOTOPOW BCe HYXHble
(bpassr mpuBezeHbl Ha 060ux A3bikax (1 uenosek? S cTapbiil/ MOXWILON?
UT. [i.), 4TOOHI flaxke 63 HanuuusA y yYaCTHUKOB 6a30BbIX 3HAHUI A3bIKA
MOXHO ObUI0 Cpa3y HayaTb UTPY B ABYA3bIYHOI rpymme. [loMmumo 3toro,
Bce ()pasbl HA KApPTOYKe He ITPOCTO NMPWUBELEHLI HA JBYX A3bIKAaX, HO U
TOTIONIHEHH! TPAHCKPUITLIMEN.
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Quartett ,, Deutsch-Russische
Grenzgdanger”

Seit jeher hat es einen regen Austausch zwischen Deutschen und
Russen gegeben. Das Quartett stellt dabei einige der bekanntesten
Personlichkeiten vor, die sich im russischen und deutschen Kontext
bewegen und bewegt haben.

Das Quartett besteht aus acht verschiedenen Gesellschaftsbereichen.
In jeder Kategorie werden zwei deutsche und zwei russische Person-
lichkeiten vorgestellt werden, die zusammen ein Quartett bilden.

Drei oder mehr Spielende:

Die Karten werden alle zu Beginn des Spieles verdeckt ausgeteilt (u.U.
erhalten dabei einige Mitspielende eine Karte mehr als andere). Ein
Teilnehmender beginnt das Spiel und fragt einen Mitspielenden nach
einer Karte, die ihm zur Bildung eines Quartettes fehlt. Wenn der Be-
fragte die gesuchte Karte hat, so muss er sie dem Fragenden heraus-
geben und dieser darf ihn weiter nach einer Karte fragen, solange bis
jener die gewiinschte Karte nicht besitzt. Dann ist der Befragte an der
Reihe und darf nun seinerseits einen beliebigen Mitspielenden nach
Karten fragen. Hat ein Teilnehmender ein vollstandiges Quartett, legt
er es offen vor sich auf den Tisch. Hat ein Mitspielender keine Karten

mehr in der Hand, ist er aus dem Spiel. Gewonnen hat am Schluss der-
jenige, der die meisten Quartette gesammelt hat.

Zwei Spielende:

Jeder Mitspielende bekommt zehn Karten und die {ibrigen Karten
werden verdeckt auf den Tisch gelegt. Hat der Gegeniiber nicht die
gewiinschte Karte, so darf der Spielende eine vom Stapel nehmen und
der andere ist mit Fragen dran.

Weitere Spielvariante

Das Quartett wird zwei Runden lang gespielt. In der 1. Runde wird die
klassische Variante gespielt, in der 2. Runde bekommt man hingegen
nur noch eine Karte, wenn man zu der gewiinschten Karte/Person,
noch ein Merkmal (z.B. Geburtsort der Person) nennen kann.

Weitere Einsatzmdoglichkeiten

Personen raten

Jeder Mitspielende bekommt eine Karte. Der Reihe nach liest jeder
den Text von seiner Karte vor, ohne jedoch den Namen der Person zu
nennen. Die anderen miissen dann erraten, welche Person gemeint ist.

~Wer bin ich?“-Spiel

Die Personen aus dem Quartett kdnnen auch fiir das Spiel ,Wer bin
ich?” verwendet werden, dessen Anleitung in der Spiele-Box zu finden
ist.
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«KBapTeT: poccuitcKo-repMaHcKue
3HAMEHUTOCTUY»

Ucrokon Beky Mexny Tepmanueit u Poccueit BENCA aKTUBHLI 0OMEH.
B urpe «KBapTeT» mpezncTraBneH Uenbil pAL W3BECTHBIX JUYHOCTEW,
KOTOpHIE UMEIOT HeMOCpeACTBeHHOe oTHoueHne K Poccun n Tepmanum.
«KBapTeT» COCTOUT 13 BOCbMU Pa3NNIHEIX chep 0011eCTBEHHOM KUHU.
B kaxpon xaTeropuu mpefcTaBileHbl IABe HEMEUKUX W [iBE€ PYCCKUX
3HAMEHUTOCTW, KOTOPHIE BMECTe 00pa3yioT KBapTeT.

Tpu unu 6onee urpoka:

B Havase UIpsl KapTOYKU Pa3faloTCA YYaCTHUKAM KapTUHKAMW BHU3
(TIpu ompepenéHHEIX YCA0BUAX Y KOTO-TO U3 YYACTHUKOB OKa3blBAeTCA
Oonbllle HA OFHY WTPaNbHYI0 KapTy). YYacTHUK, HAUMHAIOWUNA UTPY,
BIIpaBe MOTPe6OBaTh OT IPOWU3BOJILHO BHIOPAHHOTO WM WIpoKa
KaKy10-TO KOHKDPETHYI0 KapTy, KOTOPOil eMy He XBaTaeT [0 KBapTeTa.
Ecnn 3Ta kapra okaxercs Y BHIOPAHHOTO UIDOKA, TO OH OTZHAeT eé.
ToT Wrpox, KOTOPBIN 3aIPOCUIL KapTy, IIPOAOJIKAET CBOW XOJ, B UTpe.
Ecnn e TpebyeMoit KapTHl y BHIOPAHHOTO UIPOKA He 0Ka3anoch, TO
XOJ, TIePEXO[UT HENOCPEACTBEHHO K HEMY, U TEIlePb OH MOXET CaM
06paTuTbcs K N1060My M3 YYACTHWUKOB C BOIPOCOM. Ecin KTo-TO M3
WUTPOKOB CyMenl coOpaTb MOMHBIA KBApTET, OH BHIKIAZBIBAET KapThl
Tepef co60ii KapTMHKaMW BBepX. ECIM ¥ Urpoka He ocTanoch Ha pyKax
HU OHOW KapThl, TO OH BHIOBLIBAET U3 UTPHL. B UTOTe BLIUTPHIBAET TOT,
KOMY yzanochk cobpath Haubonbluree KONIUIECTBO KBAPTETOB.

IBa urpoka:
Kaxpomy wrpoky paspaércsi MmO [ecATb KapT, OCTalbHbBIE KAaPTOUKU
KJafyTcs Ha CTOJ KapTUHKAaMW BHU3. Ecau y comepHUKa HET HYyXHON

KapThl, UTPOK MOXET B3ATb OAHY KapTy U3 KOJIOALL a OYepesb 3a/iaBaTh
BOIPOCH IIEPEXOAUT KO BTOPOMY UIPOKY.

JIpyrue BapuaHThI UTPLI

KBaprer wrpaerca B fBa payHza. B mepBom kpyre wurpa Bepférca IO
KJlacCWYeCKUM IpaBWIaM, a BO BTOPOM payHAe KapTOUKY IOJyvaeT
TOJIBKO TOT, KTO CMOT Ha3BaTb K )KeJlaeMoli KapTe elle OfUH MPU3HAK (K
TIPUMEpY, MECTO POXAEHUA N300PAKEHHOTO Ha HEW YesloBeKa).

I.[pyrue BO3MOXHOCTU UCITOJ1b30BAHUA UT'PBI

«VYrapai 3HaMeHUTOCTDb! »

Kaxpbiil urpok monyvaeT mo OfHON KapTouKe. YYaCTHUKU IO OYepenn
YUTAOT BCNYX TEKCT, HAITUCAHHBIN Ha UX KapTO4YKaX, He Ha3blBad IIPn
9TOM UM YeJ10BeKa, 0 KOTOPOM UAET peub. OcTanbHble JOJKHBL YIafaTh,
KTO U306paXEH Ha KapTouKe.

Hrpa «Kro a?»

Kaproukn co 3HameHutocTAMM U3 urpsl «KBapreT» MOryT ObiTb
WCIONb30BaHLI U AnA Urpbl «KTo A?», omucaHue KOTOPON HAXOAUTCA B
«UImunebokey.
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Liederbuch ,, TOYTOHAJO [toschtonada]”

Das deutsch-russische Liederbuch enthdlt eine umfangreiche Samm-
lung bekannter deutscher, russischer und einiger englischer Lieder.
Alle Liedtexte sind zusdtzlich mit lautlicher Umschrift versehen, so
dass auch Sprachunkundige mitsingen kénnen.
Die im Liederbuch enthaltene Karaoke-CD ermdglicht es, dass man
schnell auch unbekannte Lieder erlernen kann.

Einsatzmdglichkeiten

Karaoke-Wettbewerb

Die Teilnehmenden werden in Gruppen aufgeteilt und es wird zuvor
eine Jury festgelegt, die bewertet, welche Gruppe ein Lied am besten
nachgesungen hat. Nun kann die DVD gestartet werden. Die erste
Gruppe beginnt mit dem ersten Lied, die zweite {ibernimmt das nédch-
ste usw. Nach jedem Lied gibt die Jury ihre Bewertung ab. Gewonnen
hat dann die Gruppe mit der besten Bewertung.

Variante: Die Gruppen konnen sich vorab jeweils ein Lied aussuchen,
das sie vortragen mochten. Pramiert wird dann nicht nur der Gesang,
sondern auch die kreativste oder lustigste Interpretation. Die Kri-
terien konnen am besten mit den Jugendlichen zusammen iiberlegt
werden.

,Bruder Jakob”

Fiir eine bilinguale Gruppe eignet sich besonders gut das Lied ,Bruder
Jakob”, weil es ein einfacher Kanon ist, der in beiden Landern sehr
bekannt ist und erst auf Deutsch und dann auf Russisch (oder anders-
herum) gesungen werden kann.

ITecennux «TOYTOHAJ]O [toschtonada] »

Pyccko-HeMeUKU TeceHHWK MpefCTaBaseT Cob60i  KOLIeKLuuwo
W3BECTHBIX HEMELKWUX, PYCCKUX W HECKONbKUX aHINNIACKUX IeCceH.
TeKCTHl BCEX IECEH [ONONHWUTENbHO CHAOXEHB TPAHCKPUIILMEN,
67arogaps YeMy AaXKe yIacTHUKW 6e3 3HAaHUMN A3bIKA MOT'Y'T ITOAIIEBATb.
[Tpunarawommiics k mecenuuky DVD-auUCK ¢ Kapaoke I03BONAET OLICTPO
BEIYYWUTD AaXe He3HaKOMbIe ITeCHU.

I[pyrue BO3MOXHOCTU UCIMTOJ1b30BAHUA UT'DbI

Konxypc kapaoke

V4acTHUKU [eNATCA Ha IPYIIL, 3apaHee BHIOMPAETCA XKIOPU, KOTOPOe
LOJKHO OYAeT OLeHUTD, KaKas IPYIMIia UCIIONHWIIA TIECHIO Iy YlIe BCEX.
3arem craBurca DVD-auck. Ilepsas rpymnma HauMHaeT ¢ IEPBOYL eCHU,
BTOpas TPYIa UCIIONHACT CeAYIOmyl0 MecHo u T. A. [locne kaxpon
WCIIONIHEHHO MECHW XI0PU BHICTABAAET Oabl. BuinrpsiBaeT rpymma,
Habpasias HanboJblIee KOAUIECTBO 6anoB.

JIpyrol BapuaHT: TIPYNNBl MOTYT 3apaHee BLIOpaTb cebe IeCHIO,
KOTOPYI0 OHW XOTAT UCIIONHUTD. B 9TOM Cllyyae OlleHUBAETCA He TONbKO
KayecTBO UCIOJIHEHUA ITECHU, HO U KPeaTUBHOCTb. Kpurepuu ounexku
Jlyylile BCEro OIMpefiefIuTb COBMECTHO C CAMUMM YYaCTHUKAMM.

«Bparen Axko6»

Ina pBYyA3LIYHOW IPYIINBI IPEKPACHO MOAXOAUT mecHA «Bpar Many,
TIOCKOJIbKY 3TOT HECJIOXHLI KAaHOH, XOPOLIO M3BECTHLIA B 06enx
CTpaHax, MOXHO UCITONHUTb CHaYasla Ha HeMeLjKoM, a 3aTeM Ha PyCCKOM
A3bIKE.
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Matrjoschka

Die Matrjoschka, die berithmte russische Schachtelpuppe aus Holz,
eines der Symbole Russlands, blickt auf eine noch recht kurze Ge-
schichte zuriick. Produziert wurden die ersten Matrjoschkas Anfang
des 20. Jhd. in der Stadt Sergijew Possad. Spater spezialisierten sich
auch andere Stddte auf die Herstellung der Holzpuppen. Ihren Namen
hat die Matrjoschka von ,Matrjona®” einem friiher sehr beliebten Frau-
ennamen, in dem die Wurzel des lateinischen Wortes ,mater” (Mutter)
steckt. Die Matrjoschka steht fiir Fruchtbarkeit und Miitterlichkeit.
Sie ist, davon geht man heute aus, durch eine Art Vermischung aus
einem japanischen und einem russischen Brauch entstanden: Aus der
japanischen Fukurokuju-Puppe (Darstellung eines Gelehrten mit ho-
her Stirn) und dem traditionellen russischen hélzernen Osterei, das in
sich viele kleinere weitere Ostereier enthdlt. Die Matrjoschkas gab es
anfanglich 3-, 5-, 7- und 10-teilig, inzwischen wird sie aber auch bis
zu 20-teilig gefertigt. Es gibt sie heute in verschiedenen Bemalungen
zu kaufen, darunter auch in Form von Tieren oder beriihmten Person-
lichkeiten.

Einsatzmdglichkeiten

e  Die Matrjoschka kann als Schale und zum Ziehen von Zetteln
verwendet werden, beispielsweise beim Stddte-Suchspiel oder
zur Gruppenbildung beim ,Familienspiel” (siehe Sprachanimati-
onsset).

e  Die Matrjoschkas sorgen auf jeden Fall fiir Begeisterung, wenn
sie mit (russischen) SiiRigkeiten befiillt sind.

Gartenzwerg Marpéumika
Zwerge kamen schon in der germanischen und griechi- Marpémka  — ~ 3HameHWTas  pycckas

schen Mythologie vor und sind bekannte Mdrchenfi-
guren. Der Gartenzwerg als Dekorationsfigur tauchte
erstmals in barocken Schlossgdrten auf, wo die Fi-
guren die Tatigkeiten der Angestellten nachempfan-
den. Nach und nach wurde der Zipfelmiitzentrdger
auch fiir das GroRbtiirgertum erschwinglich.

IepeBAHHAsA WIpPylUIKa B BUAE pasbEMHOW
KYKJBI, ABAAOWAACA OJHWUM U3 CUMBOJIOB
Poccun, Ha camoM fiene uMeeT He TaKyw
VX ponrytw ucropuio. Ilepsbie Marpéurku
ObIM IIpOU3BEfeHb B Havane 20 Beka B
ropoze Ceprues Ilocap. IlosgHee u gpyrue

roposa  CTaIu  CIeLUanu3MpoBarhCs
Nach dem Zweiten Weltkrieg kauften sich viele Ha IIPOU3BOACTBE [€PEBAHHBIX KYKOIL.
Menschen in Deutschland sogenannte Schreber- CBoé HasBaHMe Marpéuwka MONyuwUna

gdrten, in denen der Gartenzwerg ebenso zu fin-
den war wie das selbst angebaute Gemiise. Ab
den 1960er Jahren wurden Gartenzwerge aber
auch mit einem teils ironisch-kritischen Blick
als Zeichen des SpieRbiirgertums und des
schlechten Geschmacks gesehen.

Seit 1990 erlangte der Gartenzwerg bei
Teilen der deutschen Bevolkerung neue
Beliebtheit durch modernere oder provo-
kativere Modelle, beispielsweise mit den
Gesichtern bekannter Politiker oder an-
derer Beriihmtheiten sowie mit ,Stinke-
finger” oder Motorsdge.

oT nMeHn «MaTpéHa» (B OCHOBE KODHA
JIEXUT JIATUHCKOE CJI0BO «mater» —
MaTb), KOTOpOe paHblle ObII0 OFHWUM
M3  Haubonee  PACIpPOCTPAHEHHBIX
XKEHCKUX WMEH. MaTpémka sABnseTca
CUMBOJIOM MAaTEPUHCTBA U TJI0L0POAUSL.
Ha cerogHamHUN [eHb CUYUTAETCH,
4YTO MaTpéurka myTeM
COeIMHEHUA ANMOHCKUX U PYCCKUX
TPajULMA: U3  AINOHCKOM  KYKIbI
dykypokynsio (durypa crapua c
BBLITAHYTHIM J160M) U TPaAULNOHHIX

BO3HUKIA

PYCCKUX ITACXalbHbLIX AUl U3 I€PEBA,

BHYTPU  KOTOPHIX  HAXOLWIUCH
ené HEeCKOJIbKO AUll, BIOXEHHBIX
ojHO B ppyroe. M3HauanbHO

MaTpéuka cocroana u3 3, 5, 7

win 10 Gurypox, B HaCToAlee BPeMA YUCII0 BIIOXEHHBIX KYKOJl MOXEeT
pocturath 20. CeropHs MOXHO IPUOOPECTU MATPELIKU C CaMBIMU
Pa3HO06Pa3HLIMU MOTUBAMY, B TOM YUCIIE C U306PAKEHNEM KUBOTHBIX
WIN U3BECTHHIX NII0ZEN.

JIlpyrue BO3MOXHOCTU UCIIO/1b30BAaHUA MATPELIKU

e  Marpéurka MOXeT GHITh UCIIONIb30BaHA B KAYeCTBE JalleYKu U Alls
BHITATMBAHUA 3alUCOK,K Ipumepy, B urpe «Haiau ropop!» win
pu GopMUPOBaHMM KOMAHT, B Urpe «CeMbsy (M. yHKT «[locobue
TI0 AA3LIKOBOW aHUMALUNY).

e  Marpéurku B n11060M Cly4ae MPon3BenyT Gypop, ecnu HAONHUTb
Ux (PyCCKUMU) CNaf0CTAMM.

Caz0BbLIN THOMUK

THOMBI ABNAIOTCA U3BECTHLIMU CKa30UHLIMU QUTYpPaMU, YIIOMUHAHUA O
KOTOPBIX MOXHO BCTPETUTD e111é B FePMAHCKOMN U IPeuecKon MUGonorum.
CazmoBHI THOMUK B KaueCTBe IPeiMeTa AeKOopa BIIEPBLIE MOABWICA B
LBOPLOBLIX Cafiax 6apoOYHOrO CTUJA, TAE THOMbI UMUTUPOBAAU POJb
cnyr. Co BpeMeHeM MaJleHbKue Yell0BEYKU C KOJNIAKOM Ha TOJ0Be
CTanu HOCTYMHBI U KpymHOW 6ypxyasuu. Ilocne Bropoit Muposow
BOMHBL MHOTUE XWUTenu ['epMaHuM mpnobpenn Tak HasbiBa€MbIE «CaAbI
ITpeGepa», B KOTOPHIX CAZIOBLIIt THOMUK CTajl TAKOW e HeOoTbeMIeMOii
JaCTblO, KaK U CAMOCTOATENIbHO BhIpalleHHble oBomM. 0fHaKo HauuHas
€ 60-X TOZl0B CaZloBbIe THOMUKW HEPELKO CTAHOBUIUCH 06bEKTaMU

KPUTUKM KaK CUMBOJLI MelaHCTBA W AypHoro Bkyca. C 1990 ropa
Cafi0oBbIA THOMWK CHOBA 0Open IOMyNAPHOCTb Y YacTU HEMELKOTo
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Einsatzmdglichkeiten

Spiel , Was ist das?/4Yro 3ro? [Schto dto?]”

Die Teilnehmenden stellen oder setzen sich in einem Kreis. Die Spiel-
leitung gibt den Gartenzwerg an seinen linken Nachbarn mit den
Worten weiter: ,Das ist ein Gartenzwerg.” Die Matrjoschka iibergibt
er seinem rechten Nachbarn und sagt dabei: ,3To maTpémka [Ato ma-
trjoschka].”

Die Empfédnger der Gegenstdnde diirfen die Gegenstdnde nicht unmit-
telbar weitergeben, sondern miissen beim Gartenzwerg zuriickfragen:
,Was ist das?” Bei der Matrjoschka: 4o 3To?”.

Darauf antwortet die Spielleitung nach links: ,Das ist ein Garten-
zwergd.”, und nach rechts: ,3to marpémrka.”

Jetzt diirfen die Gegenstande mit der Beschreibung (,Das ist ein Gar-
tenzwerg!” bzw. ,3T0 marpéuka!”) an den ndchsten weitergegeben
werden. Die neuen Empfanger miissen wiederum nachfragen: ,Was
ist das?” und 4o 3t0?” Der Clou ist nun, dass derjenige, der den Ge-
genstand iibergeben hat, nicht unmittelbar antworten darf, sondern
die Frage , Was ist das?” und ,4to 310?” bis zur Spielleitung zuriick-
gibt. Diese antwortet nach links: ,Das ist ein Gartenzwerg!“, und nach
rechts: ,9To Marpéurka!”

Die Antwort der Spielleitung wird weitergegeben, bis zu der Person,
die gerade den Gegenstand in der Hand hilt.

Sie gibt den Gegenstand mit den Worten ,Das ist ein Gartenzwerg!”
bzw. ,3to marpémka!“ weiter. So gehen beide Gegenstidnde einmal
reihum, wobei es besonders schwierig wird, wenn die Gegenstdnde
sich kreuzen.

Haben die Teilnehmenden nach dem ersten Durchgang noch keinen
Knoten im Kopf, kann die Schwierigkeit noch etwas gesteigert wer-
den. Statt der tatsdchlichen Bezeichnungen ,Matrjoschka” und ,Gar-
tenzwerg” bekommen die Figuren nun ein neues Wort zugeordnet,
z.B. ,Buch” und die russische Ubersetzung ,kuura [kniga]”. Bei dem
Gartenzwerg muss dann also auf die Frage ,Was ist das?” geantwortet
werden: ,Das ist ein Buch”. Entsprechend heif3t es im Russischen fiir
die Matrjoschka: ,Yto 3T0?“ 370 Kaura [Ato kniga].”

Stereotype

Die Matrjoschka und der Gartenzwerg konnen dazu genutzt werden,
um mit den Jugendlichen eine Diskussion iiber Stereotype anzusto-
Ren und um mit ihnen zu reflektieren, was sie im Vorfeld jeweils von
den deutschen oder russischen Austauschpartnern erwartet haben
und was sie nun tatsdchlich erleben.

obuecTBa 3a CUET 60ee COBPEMEHHbBIX U ITPOBOKALMOHHLIX MOZIETIeN, K
TIPUMEPY, C IM1JAMU U3BECTHLIX IIOJIUTUKOB WU PYTUX 3HAMEHUTOCTEN,
C TIOLHATHIM BBEPX B 3HAK NPE3PEHUA CPEAHUM MaiblLeM WK C
0€H30IUIION B PYKaX.

I[pyrue BO3MOXHOCTU UCITOJ1b30BAHUA UT'PBI

HUrpa «Yto 3ro? / Was ist das? [Bac ucr gac?]»

VyacTHUKU BCTAT WU CAfATCA B Kpyr. Bemymuil mepepaér csoemy
COCeLy CJleBa Cafj0BOTO THOMWKA, Ha3biBas IPU 3TOM: «ITO CAZLOBHIN
THOMUK». CBOEMY COCeZy CITpaBa OH IepefjaeT MAaTPELIKY CO CJ10BAMMU:
«Das ist eine Matrjoschka. [[lac ucr aiixs marpéurka]».

IIpexze yeM mepepaTh MpeAMeT Aajblile, UTPOK, B YbUX PyKaX OKa3aicsa
Cafl0BbIV THOMMUK, JOJKEH IIePeCIpoCUTDb Befylero: «4To 3To?» A ecnun
emy mepenanu Martpéumky: «Was ist das?» B orBeT Ha 3TO Bepymmit
TOBOPUT UTPOKY CJleBa: «ITO Cafi0BbI THOMMKY», & UTPOKY crpaBa: «Das
ist eine Matrjoschkax.

Tlocne yero mpenMeTH IepefaloOTCA [ajiblie C COOTBETCTBYIOLUM
KoMMeHTapueM («3ITo cazoBblil FTHOMUK!» unu «Das ist eine Matrjosch-
ka!»). rpoku, monyunBLIve TPEAMET, OTIATD e AOJKHLI IePECITPOCUTD:
«4to 3to?» und «Was ist das?» KntoueBoit MOMEHT 3aKJ/1104AeTCA B TOM,
YTO WIPOK, IIepefaBLINi TIPEMET, HE MOXKET CaM OTBETUTb Ha BOIPOC,
a OJUKEH IO LelovyKe IepeazipecoBaTsh Bompoc «UTo 3To?» unn «Was
ist das?» Hasapn Bepywemy. Benyumii B cBOWO 0uepenb OTBEYAET UTPOKY
cneBa: «JTO CafoBblil THOMUK!», @ urpoky cmpasa: «Das ist eine Ma-
trjoschka!» OtBeT Bepyuero mepenaercs 06paTHo Mo LEMOYKE UTPOKY,
B PYKaX KOTOPOTO HaXOAUTCA IIPeMeT.

3areM [AHHBIL UTPOK IEepefaéT MpeAMeT Aajblie CO COBAMU «ITO
canoBLIi THOMUK!» unu «Das ist eine Matrjoschka!», coorBercrBeHHoO.
Takum 06pa3oM, IpeAMeThl MEPefalnTcs MO KPYTY, OAHOMY UIPOKY
32 ppyruMm. 0COGEHHO CNOXHO CTAHOBUTCA, Koraa o06a mpeamera
BCTPEYAIOTCA HA CBOEM ITYTU.

Ecnu mocne mepBoro 3axofa Urpoku He COBCEM 3aIyTalUCh, MOXKHO el
HEMHOT'0 MOBLICUTb YPOBEHb CJIOXHOCTU UTpbl. BMecTo dakTnueckux
HaumeHoBaHuil — «Matrjoschka» n «capoBbii rHOMUK» — urypam
IIPUCBANBAETCA KaKOe-TO Pyroe Ha3BaHWE, K IIPUMEpPY, KKHUTa» U eé
HeMenKoe cootBeTcTBUE «Buch [6yx]». B cnyyae ¢ caoBLIM THOMUKOM
oTBeT Ha BoOmpoc «YUTo 3TO?» GYAET 3By4aTb Kak «ITO KHUray. U,
COOTBETCTBEHHO, HEMELKUN BapuaHT A MaTpéuku byner: «Was ist
das?» «Das ist ein Buch [mac uct aitx 6yx]».

CrepeoTumnst
MaTpéuky 1 caoBoro THOMUKA MOXHO UCIT0/1b30BaTh AJA OOV KAEHUS
MOJIOAbIX TI0fEH K AUCKYCCUM O CTEPEOTUITAX, A TAKKE UTOOLI 06CyANTD
C HUMW, KaKne OXuaaHusa OHW U3HAYaJlbHO CBA3bIBANU C PYCCKUMU
WIn HEMEUKUMInN HapTHépaMVl I10 06M€Hy N HACKOJbKO UX OXUAaHUA
OIlPaBAAINCD.
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Staatsflaggen

Die weilR-blau-rote russische Staatsflagge fithrte Zar Peter der GroRe
ein. Die Symbolik der Farben wird dabei unterschiedlich interpretiert.
Etwa wird von einigen die Meinung vertreten, dass die Anordnung der
Streifen der fritheren Vorstellung vom Aufbau der Welt nachempfun-
den wdre: Der rote Streifen unten steht dabei fiir die physikalische
(,korperliche”) Welt, der blaue fiir die himmlische und der weiRe
Streifen fiir die gottliche Welt. Eine weitere, heute gdngigere Inter-
pretation besagt, dass Weil} Glaube und Edelmut, Blau Hoffnung und
Ehrlichkeit und Rot Liebe und Tapferkeit symbolisieren sollen.

Ein Ursprung der Farben Schwarz-Rot-Gold liegt in den Befrei-
ungskriegen 1813 gegen Napoleon, ndmlich bei den Uniformen des
Liitzowschen Freikorps. Die Freikorps setzten sich aus Studenten
zusammen, die sich gegen die Besatzung Deutschlands durch Fran-
kreich formierten. Da die Freiwilligen aus allen Teilen Deutschlands
stammten und sehr unterschiedliche Uniformen oder Zivilkleidung
mitbrachten, war die einzige Moglichkeit, eine einheitliche Beklei-
dung herzustellen, die farbigen Uniformen schwarz einzufdrben. Hin-
zu kamen goldene (messingfarbene) Knopfe sowie schlieRlich Rot als
Farbe fiir Aufschlédge.

Diese Farbzusammenstellung wurde aus den Befreiungskriegen he-
raus auch so gedeutet: Aus der Schwdrze (schwarz) der Knechtschaft
durch blutige (rot) Schlachten ans goldene (gold) Licht der Freiheit.

I'nasox [glasok]-
Ein Reisebegleiter fiir Russland

Der Reisebegleiter ist eine handliche Unterstiitzung bei der Vorberei-
tung auf eine Russlandreise und dem Zurechtfinden in Russland. Er
gibt Einblicke in den Alltag russischer Jugendlicher sowie Hilfestel-
lung bei akuter Sprachlosigkeit.
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TocypapcrBeHHbIe naru

Beno-cune-xpacHu rocyfapcTBeHHH Gnar Poccum mossuncs
6narogaps uapio Ilerpy IlepBomy. CMMBONUKA HAHHBIX 1BETOB
Gbnara wHTepIpeTMpyeTCA NpPU 3TOM Imo-pasHoMy. Hekoropkbie
TMPUAEPKUBAIOTCA TOYKU 3DPEHWA, 4TO PACIOOXEHWEe II0J10C
Ha TPWKOJIOPE COOTBETCTBYET IIPEXHEMY IIPEACTaBIEHUIO O
MWUpPOYCTPOWCTBE: KpacHas IOJNOCKa BHU3Y CUMBOIU3UDYET
dusnaecknit («TenecHs») MUp, ronydas — HebecHsIN, a benas —
6oxecTBeHHHIN Mup. [lpyras, 6onee momynapHas ceiyac, Bepcus
YTBEPXKAAET, YTO Genbit 1BeT HA (are CUMBONU3UPYET BEpy U
671ar0poACTBO, CUHWI — HAJEXAY W UeCTHOCTb, & KPaCHLIA —
M1060Bb U MYKECTBO.

[Ipoucxoxpenne 1BeTOB Hemenkoro ¢nara CBA3LIBANT C
ocBobopuTenbHHIMU BoitHamMu 1813 ropa mpotwB Hamoneona, a
KOHKpeTHO roBops c yHudopMoit [lobpoBONBIECKOTO KOpITyca
JoTioBa. J[0GPOBONLYECKUIA KOPIIYC COCTOSI W3 CTYAEHTOB,
KoTOopble 00beAMHUAUCL A 60PbOBL € DpaHLy3CKON OKKymaluei
Tepmanun. IIocKonbKy AOGPOBOMBLBL OLUIM POAOM U3 PA3HBIX
yronkos TepMaHunm u mpuHecau ¢ co60it CWILHO OTIMYABLIYIOCA
LPYT OT ApyTa YHUGOPMY WU FPAXKAHCKYIO OfeX Y, eAUHCTBEHHON
BO3MOXHOCTbIO CO3[aThb eAWHble OfieAHUs ObIIO — IOKPAaCUTb
1BeTHYI0 VHUdOpPMY B uépHbiii uBer. K Heil pobaBunn 3010THIE
(uBeTa Menu) IyTOBULLL U KPACHbI 1BET 0OLINATOB.

910 coueTaHue 1uBETOB €O BpeMEH OCBOOGOAUTENbHBIX BOWH
WHTEPIIPETUPOBAIOCH CEAYIOLWUM 00pa3oM: U3 TeMHOTH pabcTea
(uépHbIit) yepe3 KPoBaBYl0 (KpacHLIN) GWTBY K 30710TOMY (30710TOM)
cBeTy CBO6GOALL.

I'na3ox [glasok]- IlyreBogurens nmo Poccun
[laHHLI Ty TeBORUTENb ABAAETCA YAOOHLIM B UCTIONb30BAaHUU TOCOOUEM
AJ1A IIOATOTOBKU K IYTENIeCTBUIO 10 Poccun. Ox mo3Bonser TIONYYIUTb
o6m.ee IpeAcCTaBleHne 0 XWU3HU pOCCVlVlCKOVl MOJNOLEeXU, a TaKxKe
ABJIAETCA BCIIOMOTrATeJbHLIM CPEACTBOM Ha cnyqaﬁ BO3HUKHOBEHUA
A3BIKOBLIX IIPOGEM.




Nachwort:
Anmerkungen zum Interkulturellen
Lernen

Die interkulturelle Pddagogik ist ein sehr heterogenes Diskussions-
und Handlungsfeld und die Lern- und Bildungsprozesse, die unter
interkulturellem Lernen subsumiert werden, sind dementsprechend
divers. Ganz grob formuliert ldsst sich jedoch sagen, dass heute in-
terkulturelles Lernen als ein Prozess des ,sich-in-Beziehung-Setzens”
mit dem ,Anderen”, dem ,Fremden” aufgefasst wird.

Interaktionen mit den Teilnehmenden aus dem Partnerland finden bei
deutsch-russischen Jugendbegegnungen in jedem Fall statt. Damit je-
doch das Potential steigt, dass Prozesse des interkulturellen Lernens
stattfinden, d.h. damit in Interaktionen auch vermehrt ein ,sich-in-
Beziehung-Setzen” mit dem , Anderen”, dem ,Fremden”, stattfindet,
miissen bestimmte Voraussetzungen bei einer Jugendbegegnung ge-
geben sein. Denn obwohl interkulturelle Lernprozesse sich nicht aktiv
herbeifiihren lassen, konnen sie jedoch durch die Ausgestaltung des
Programms und der angebotenen Aktivitdten begiinstigt werden. Die
gute Absicht allein, Jugendliche aus unterschiedlichen Landern zu-
sammenzubringen, reicht daher nicht aus. Die didaktischen MaRnah-
men, die bei einer Begegnung eingesetzt werden, wie etwa Ubungen
zum Perspektivwechsel, Planspiele um den Vertragscharakter von Ge-
sellschaften zu verstehen, Diskussions- und Reflexionsrunden iiber
das Erlebte mit den Teilnehmenden aus der anderen Kultur sind aus-
schlaggebend dafiir, ob Stereotype aufgebrochen und Vorurteile abge-
baut werden konnen.

Die Materialien des Begegnungskoffers kénnen in diesem Sinne einen
kleinen Beitrag dazu leisten, das ,Andere” ndher kennenlernen zu

wollen, indem sie Interaktionen zwischen den Teilnehmenden aus den
Partnerldndern spielerisch in Gang setzen und Informationen iiber
die beiden Herkunftsldnder bereithalten, so dass die Jugendlichen
dariiber ins Gesprach und in einen Prozess des ,sich-in-Beziehung-
Setzens” kommen konnen.

Der Koffer ist eine stdndig wachsende Toolbox und soll mit weiteren
Spielen und Materialien aufgestockt werden. Wenn Sie daher Anre-
gungen und Vorschldge haben, freuen wir uns sehr iiber Riickmel-
dungen!
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ITocnecnosue:
KOMMEHTAapUU HAa TEeMY MEXKYJbTYypHOe
obpa3oBaHue

MexKynbTypHasa Iefaroruka ABAAETCA OYeHb HEOLHOPOAHBIM IT0JIeM
LN OUCKYCCUIL U BeATeNbHOCTH, II03TOMY yuebHO- 06pa3oBaTeslbHbIe
IIpoLleccH], 00befUHEHHEE TEPMUHOM MEXKYJbTYpHOe 06pasoBaHue,
TOXE BECbMa PasHo06pasHb.

Ecnv He yrny6naTbca B [eTaNM, TO MOXHO CKa3aTh, YTO Ha CETORHALIHUI
LeHb TIOf, MEXKYAbTYPHLIM 06pa30BaHUEM IIOHUMAeTcs Ipouece
YCTaHOBJIEHUA KOHTAKTA C Y€M-TO «APYTUMY, KIYKUM».

Bo BpeMs pOCCMIACKO-T€PMAHCKUX MOJIOLENKHEIX BCTPEY B J1060M
cllyyae MPOWUCXOAUT B3aUMOZENCTBUE MEXZY YYacTHUKaMU U3 [BYX
pasHbIX cTpaH. OBHAKO YTOOH! IOBLICUTbL BEPOATHOCTb OCYLECTBIEHNA
IIPOLECCOB MEXKYALTYPHOTO 00pa3oBaHus, T. €. YTo6bl BO BpeMs
MOA0GHOTO B3aUMOZENCTBUA KaK MOXHO 4Yallle yCTaHABAWBAJCA
KOHTaKT C APYTOW, UYXKOW KYAbTYPON, BO BPEMA MONOLEKHLEIX BCTPEY
LOJUKHBL OBITb CO3[AHLI OMpeAeNEHHbIE TPEANOCHIIKU. XOTA MPoLeccH
MEXKYJIbTYPHOTO 06pa30BaHMs Helb3 UHULMUPOBATb UCKYCCTBEHHEIM
IyTEM, MOXHO CIIOCOOCTBOBATb UX OCYILECTBAEHUIO 33 CYET IIPABUIILHO
OpPraHU30BAaHHOW ITPOTPAMMbl U TPEJJIOKEHHBIX MepompuaTtuit. Ilo
9TON MPUYNHE OAHOTO XKeJlaHUA OPraHW30BaTh BCTPEYY MOJOAEXU U3
Pa3HbIX CTPaH HeZ,0CTATOYHO.

JInpakTnyeckue METOLUKY, TPUMEHsEMbIe BO BPeMA MOAOOHBIX BCTPEY,
KaK TO YMpaKHEHWA ANA CMEeHbl MepCIeKTUBL, [1aHOBLIE UIPHL ANs
MOHUMaHWA [OrOBOPHOTO XapaKTepa 4eJlOBEYECKOro O0061jecTBa,
00MeH MHEHWAMW MeXLY VYacTHUKaMW U pedrexcus coBMecTH ™
LeATeNIbHOCTY, ABAIOTCA HEOOXOLUMBIM YCIOBUEM AJlA MPEOROIE
CTEPEOTUIIOB W MIPELyOeXAeHNA.

B 3TOM mnane MaTepuanti, MpefCcTaBleHHbIE B YeMOAAHE, MOTYT BHECTU
HebOoNbUION BKNAZ B TO, YTOOH ¥ YYACTHUKOB MOJIOAEKHLIX BCTPEY
BO3HUKJIO KeNaHue MOONMKe MO3HAKOMWUTbCA C APYTOil KYNbTYPOil.
Marepuanst yeMoziaHa B UTPOBOI HOpMe UHULUUPYIOT B3aUMOZeNCTBUE
MEXLY Y4aCTHUKAMU W IPefoCTaBlAl0T UM UHGbOpMauuio o6 obenx
CTpaHax, 6naronapsa YeMy MoJofble JIOAW MOTYT 3aBsi3aTh Oeceny
YCTaHOBWUTb KOHTAKT APYT C APYTOM.

YeMopaH ABAAETCA IMOCTOSAHHO IMOMONHAIOUMMCA UHCTPYMEHTapUeM,
KOTOPLII MBI CTPEMUMCSA 060TalATh HOBLIMW UTPAMU U MaTepUaaMu.
Ecnn y Bac ecTb nHTepeCHbIE WAEW W TTPELJI0KEHUSA, MBI OYZEM Pafbl uxX
YCTbIIATD.
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